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MODULO 7: E7. Instalacién de CARTODRUID. Creacidn de un proyecto.
Carga de capas generadas desde QGIS y filtrado de datos.

1. Introduccion

En esta practica, instalaremos la aplicacion de CARTODRUID en un dispositivo movil.
Conoceremos su interface (apariencia) y la configuraremos para su funcionamiento.
Crearemos un proyecto cargando capas desde distintos origenes de datos.

También, utilizaremos QGIS para crear una base de datos a partir de informacién en formato
SHP o shapefile de ESRI que afadiremos a nuestro proyecto y finalmente, realizaremos un
filtrado sobre los datos contenidos en ella.

2. Instalacion de CARTODRUID

Para la instalacion de CARTODRUID, necesitaremos un dispositivo mévil (teléfono o
tableta) con sistema operativo Android™ (la aplicacidon no es compatible con 10S Apple) y con
conexiodn de red. Accederemos al Play Store y buscaremos la aplicaciéon por su nombre y la
instalaremos en el dispositivo. Durante este proceso, nos apareceran distintas ventanas tanto
de informacidon como de solicitud de permisos y que aceptaremos en todo caso. Una vez
completado el proceso, ya podremos empezar a trabajar.

B :Permilir a CartoDroid acceder a las
imégenes, el contenido multimedia y los
archivos del dispasitive?
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Bienvenido a CartoDroid

Una vez instalada la aplicacién, vemos que, en la memoria interna del dispositivo, se ha
creado una carpeta llamada CARTODRUID, en donde encontramos una serie de subcarpetas
donde se van a alojar los distintos ficheros de la aplicacién:

e Bak: Recoge una copia de seguridad de los proyectos creados

e Config: Contiene los ficheros de configuracidn de los proyectos en formato XML
e Data: Es donde se alojan las bases de datos que se van a cargar en el proyecto.
e Values: Va a alojar ficheros de valores constantes, consultas por defecto y

formularios.

e Pictures: Lugar de almacenamiento de las fotos tomadas desde la aplicacién.
e Temp: En el est3, los ficheros temporales.
e Log: Almacén de los archivos de registro de funcionamiento.
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Adicionalmente, podemos disponer de una carpeta llamada CARTOREPO, que podrd
encontrarse ubicada tanto en la memoria interna del dispositivo como en la extension de
memoria SD (en caso de contar con ella) en la que ubicaremos aquella informacion de
referencia que descarguemos desde distintas fuentes y que queramos afiadir a nuestros
proyectos.

3. Interface de CARTODRUID

Cuando ejecutamos por primera vez la aplicacion de CARTODRUID, nos encontramos con una
interface similar al de la imagen:

“ae ..

{_@ .Capajs

~ Mapa de Google
Mapa satélite sin etic

queta:

1:5336 (Zoom 17.0)

La parte mas importante de la pantalla, se encuentra ocupada por el mapa de la aplicacion.
Esta carga por defecto, el mapa de Google, por lo que, si seguimos conectados a una red de
internet, se nos mostrara este en el mapa.

En la parte izquierda tendremos la TOC o tabla de contenidos, en donde se cargaran las

distintas capas que conformen el proyecto y en la parte superior, los iconos relativos al filtro
de datos mostrados (pendientes o no), navegacién por el mapa, marcadores y configuracion.
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Dentro del menu de configuracién, podremos gestionar los marcadores o vistas guardadas,
realizar busqueda sobre recintos SIGPAC (en caso de tener esta capa cargada), realizar
mediciones sobre el mapa o modificar los ajustes de la aplicacién.

Ver marcadores |

Busqueda SIGPAC  §
1

Medir

A Ajustes

Acerca de

Dentro de los ajustes de la aplicacién, podremos definir la configuracion del mapa de trabajo
(coordenadas, sistema de referencia, unidades, mostrar etiquetas de capas..) y de la
aplicacidn (carpeta por defecto de ubicacidn de informacion..).

sqeM [Fq
Jamna0
Q, General lerensd

Tipo de mapa

etas en edicidn
tas de apoyo en las e

de referencia por defecto
Sistema de referencia

Numero méximo de g

Numero méximo de etiquetas

Cabe destacar, que la aplicacién al estar basada en el mapa de Google, no nos muestra la
informacién con un nivel de escala topografica tal y como ocurre en la mayor parte de
aplicaciones GIS. En este caso, vamos a navegar empleando niveles de zoom desde el 3 (mas
alejado) al 21 (mas cercano). En la parte inferior de la aplicacién aparecera este dado con la
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escala topografica asociada al nivel de zoom que, a modo de informacidn, se reflejan en el

siguiente cuadro:

20

21

22

23

Zoom level

Scale

591657527.591555

295828763.795777

147914381.897889

73957190.948%944

36978595.474472

18489297.737236

9244648 868618

4622324434309

2311162217155

1155581.108577

577790.554289

288895.277144

144447 638572

72223.819286

36111.909643

18055.954822

9027.977411

4513.988705

2256.994353

1128.497174

564.248588

282.124294

141.062147

70.5310735

Usage suggestion

Global

Subeontinent

Large country

Small country/US state

Large metropolitan area

City
Town

Village

Small road
Street
Street block
Address

Street intersection

4. Creando nuestro proyecto

Una vez nos hemos familiarizado con la apariencia de la aplicacién, estamos preparados
para comenzar a crear nuestro primer proyecto.

Si pinchamos sobre la tabla de contenidos (TOC) de la parte izquierda de la pantalla, nos van

a aparecer tres iconos que nos van a permitir agregar capas, guardar el proyecto (con las
modificaciones que hayamos hecho en el) o abrir otros proyectos ya creados.
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Capas
< @ Proyecto base 0 *

Mapa de Google

En nuestro caso y dado que no tenemos mas capas cargadas que el mapa de Google, vamos a
pinchar en el primer icono para agregar informacidon. Nos aparecerd un manu como el de la
imagen que nos va a permitir cargar capas vectoriales, capas raster (imagenes), capas de otros
proyectos anteriores o capas de fotos.

QN T 63%i822

Capa Vectorial

Capa Raster

Importar de otro proyecto

Capa de fotos

Si pinchamos en el apartado de carga de capas vectoriales, vamos a poder agregar capas
nuevas definidas por nosotros, o cargar capas en formato spatialite creada desde otras
aplicaciones (p.e. con QGIS como veremos mas adelante), o afiadir capas en base a datos
descargados desde el repositorio del ITACyL descargadas previamente.
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Nueva capa

Cargar fichero Sqlite

Capa repositorio Itacyl

Cuando escogemos la opcion de nueva capa, lo que haremos anadir al mapa una capa vacia
definida por nosotros segun nuestras necesidades y a la que posteriormente podremos afiadir
informacién. Para ello, tenemos de definir su nombre, el tipo de geometria que va a alojar
(puntos, lineas o poligonos), sistema de referencia (sistema de coordenadas), escala de
visualizacién de la capa en el mapa (rango de escala en que va a ser visible), escala de
visualizacién de las etiquetas de la capa en el mapa, y caracteristicas de que va disponer para
trabajar con ella y que nos serdn mostradas en el formulario de la capa cuando accedamos a
ella:

e Galeria de fotos: Si va a tener asociada una capa de fotos georreferenciadas a los
datos alojados en ella.

e Referencia de recinto: Si queremos que cada registro de la capa, contenga la
referencia SIGPAC asociada.

e Inspeccionado: Los registros puedan tener un check que permita indicar que ya se ha
revisado o no y facilitar asi la gestion del trabajo.

e Fecha de creacion/actuacion: Se pueda registrar la fecha en que se ha creado o
modificado un registro.

e Fecha de inspeccion: Se registre la fecha en que se ha realizado una inspeccién a
modo de informacion de contraste.

e Observaciones: Para anotar la informacidén que creamos apropiada.

e Usuario: Para poder registrar quien ha sido el que ha realizado la inspeccidn,
creacion...

e Ubicacion: para que quede registrada la ubicacidon en el momento de realizar el
control o topa de datos.
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Ademas, podremos agregar aquellos campos que consideremos necesarios definiendo su
nombre y tipo de datos que va a contener y por ultimo, definiremos la simbologia que va a
tener esta capa dentro del catalogo que por defecto dispone la aplicacion.

capa de reciente a inpeccionar
Tipo POLIGONAL
SRID 4326
Escalaminima
Escalamaxima 21

Escala min. (eti

Campos de la tabla

Simbologia

O O

GREGORIO ALICIA LOURDES

Afad >ampo D D

CAMILO FDUARDO

Nombre referencia |:|

IRENE. GABRIEL

Tipo TEXT
O

Aceptar MATILDE
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Una vez creada la capa, nos aparecera cargada en la TOC.

dAA..

QN 7 63%i8:24

Capa H
< @ Proyllaecto base O * "
» 1 . ' ~
v Capa / ! 13 . . a i

capa de recintos a
inpeccionar

+ Mapa de Google
Mapa satélite sin etiquetas

También podremos afadir capas desde el repositorio de informacién del ITACyL. En el
podremos encontrar informacion vectorial SIGPAC de referencia (provincias, municipios,
poligonos parcelas o recintos) relativos a Castillay Ledn. Para poder visualizarlos, es necesario
haber descargado previamente esta informacién ubicandola en el directorio CARTOREPO de
informacién de referencia. En caso de no encontrase alojada en el dispositivo, la capa nos
aparecerd en rojo con la advertencia de que es necesaria su descarga.

Afiadir capa del
Parcelas SIGPAC 2024

Aceptar La capa escogida no esta descargada. Pulsa aqui
para descargarla ahora.
A - . .
Recuerda reiniciar CartoDroid o volver a abrir el
proyecto cuando la capa este descargada para ver
los cambios.

Capa de parcelas SIGPAC 2023 de la Cache de la fecha 02-01-2024

Aceptar

LA QN T63%U825

Recintos SIGPAC 2024 N p
Ny Josis ¢
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De igual modo, podremos afiadir capas en formato raster ya sean de datos en formato MBTiles
o Rasterlite descargados descargados o creados por el usuario y alojados en el directorio
CARTOREPO, afiadirlas desde el repositorio del ITACyL (de manera similar a lao visto en las
capas vectoriales) o configurar una cama WMS/TMS en caso de contar con conexion de red.

Anadir capa del repositorio ITACyL

Cargar fichero MBTiles/Rasterlite

Mapa Topografico Nacional 2022
Capa WMS
Mapa del Instituto Geografico Nacional, version 2022

Capa TMS

Aceptar
Capa repositorio Itacyl

Editar servicio W

http://orto.wms.itacyl.es/WMS
_ + Invertir orientacién de los ejes
Catdlogo

Ortofoto_CyL

Nuevo Grupo
Ortofoto PNOA CYL

Default Ortofoto PNOA 2023
Versisn WMS  1.3.0
SRID 4326
Formato de imagen JPG
Escalaminima 0
Escala méxima 21

Nuevo Servicio WMS Aceptar

En caso de contar con otros proyectos creados previamente en los que hayamos configurado
otras capas, podremos importar estas a nuestro nuevo proyecto.

Import

Cancelar Aceptar

otroproyecto

10
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Por ultimo, podremos crear una capa de fotos asociada a mapa en donde registremos la
ubicacién y la imagen de las imagenes tomadas en campo.

capafoto

capa de fotos

Ubicacién  /storage/emulated/0/cartodroid/pictures/Proyecto base/capafoto

laminima 0
Escalamaxima 21
Escala min. (etiquetas) 0

Escala max. (etiquetas) 21

Simbologia

Aceptar

Una vez cargadas en la TOC las distintas capas que conformaran nuestro proyecto, salvaremos
los cambios para que no se pierda y de este modo, tendremos creado nuestro proyecto.

QN ¥ 66%ia 9:08
¢ % &

. |capafoto
capa de fotos

otra
capa ¢

+ Ortofoto PNOA CYL
C PNOA 2023

Recintos SIGPAC
2024

Mapa de Google

SHA =

1:5336 (Zoom 17.0)

11



&

NSTITUTC
TECNOLOGICO
AGRARIO

©
‘ Cg "Jun}_a o k\'
astillay Leén @
CARTODRUID

Para finalizar, indicar que las distintas capas cargadas, pueden modificarse una vez anadidas
al proyecto. Si seleccionamos la capa y pinchamos en la flecha situada en la parte derecha de
la misma, nos apareceran (en funcidn del tipo de capa) las distintas opciones que tiene la
misma.

A D
Capas
< @ Proyecto base

v otra
capa de otro proyecto

La utilidad de cada uno, es la siguiente:
En capas vectoriales, activa y desactiva las etiquetas de la capa.

En capas vectoriales permite establecer filtros a la capa mediante consulta a
los datos de la misma en formato SQL.

En capas vectoriales, muestra los atributos de los registros de la capa.

4 [0 21 B

En capas vectoriales, realiza un zoom a la extensién de la capa.

En capas vectoriales, comparte los datos de la capa en formato GeoCSV, KML
o SQLite.

En capas vectoriales, importa Datos a la capa desde un fichero de referencias
de recintos SIGPAC o desde un fichero CSV con geometria en formato WKT.

Modifica los atributos de la misma, tales como niveles de zoom visible. En
capas vectoriales, permite definir el campo a mostrar en la etiqueta.

Reordena la capa dentro de la TOC subiéndola o bajandola.

En capas vectoriales, limpia las entidades de la capa.

=@EEEN

i
e

En capas vectoriales, borra todas las entidades de la capa.

Elimina la capa de la TOC.

En capas vectoriales, repara el indice espacial.

wjar
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5. Creacion de una capa con QGIS y carga en CARTODRUID

Para este caso, vamos a partir de la informacién cartografica que podremos descargar desde
la pagina del IDECyL (infraestructura de datos espaciales de la Junta de Castilla y Ledn). Para
acceder, pincharemos en el siguiente enlace:

https://idecyl.jcyl.es/geonetwork/srv/spa/catalog.search#/search?facet.q=inspireThemeURI%2F
http%253A%252F%252Finspire.ec.europa.eu%252Ftheme%252Fau

Categor
£ Limites autondmicos Cyl

Cotogoras 40
8 Limites torritoriales CyL

Para nuestro ejemplo, vanos a descargar las lineas de municipios de Castilla y Ledn, por lo
gue pincharemos sobre esta opcidn llegando a la siguiente ventana:

Aqui, seleccionaremos la opcidn Formato shapefile (*.shp) y daremos a descargar. Se nos descargara
un fichero comprimido llamado limitescyl_municipales.zip que contiene cinco ficheros. Los cinco
conjuntamente, son los que forman nuestra informacion vectorial de partida. Descomprimiremos el
fichero sacando los cinco archivos. En nuestro caso, los hemos dejado en la carpeta C:\QGIS.

13
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Mombre - Fecha de modificar

No especificado (5)

. limites_cyl_municipales.cst

X8 limites_cyl_municipales.dbf /20 Archive DBF
.'. lirnites_cyl_municipales.prj Archivo PRI
' limites_cyl_municipales.shp /05, :0 Recurso de forma ...

@' limites_cyl_municipales.shx 210 0 Forma compilada ...

Q

(@ cARTODRUID

Una vez hecho esto, abriremos QGIS y cargaremos el fichero en nuestro mapa buscandolo a través

del navegador de QGIS.

@ “Proyecto sintito —QGIS - 8 X
Pojco Edoin o Cos Coofiguacin Congementss Veows Riste Smededsos Wi Mo Promses Awds
DEBRRY 0ALNAPP R B LEQR QE#1E-=-, e @OR * 5% .0\ 4 LS
aeVv.ZaB@Q 7/ =8 ia= B Q@ B 75 hELRHE @)
) : . re 20-x x ¢¥r-e-o-AoBa@¥ XAl
K ) B REGenn T 072 BLRC/ Bav kA HY 704 K B f
v [ %8|y E N
®
2
% ¥ 03 e
m = .
B | Do
.. o-
& | 1O
Vel Do
v O s
sataite
Capas B
ARV G20
v [} limites o menicgales
Q4D - Ventana de comancos - 3.0.6 B®
Conande
Eiminadas 20 enfrades de bleyenda. Coordenada| 2139 56552 | Escla 1219993 v (@ Arpifador 100% 3 Rotacin |00° 3V Aoy Smseomn @

Ahora, lo seleccionaremos en la ventana de capas y pulsaremos el botdn derecho del ratén. Nos
aparecera un menu del que escogeremos la opcidn exportar.

14
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Se nos abrira el cuadro de didlogo de la imagen. Aqui, seleccionaremos en el apartado de formato la
opcién de spatialite (no SQLITE), en nombre de archivo, estableceremos la ubicacién en la que vamos
a exportar la base que después vamos a cargar en CARTODRUID. En nombre de la capa, pondremos el
nombre con que aparecera en nuestro proyecto. El SRC definiremos el sistema de coordenadas en que
se va a exportar (p.e 25830 o lo que es lo mismo, ETRS89 proyectada en el huso 30, mayoritario de
Castilla y Ledn).

En el apartado de codificacidn, podremos quitar el check en aquellos campos que no queremos que
nos aparezcan (p.e. el fid o identificador Unico ya que se volvera a generar en la exportacion). En el
apartado de geometria, marcaremos la opcidon de forzar multi tipo y dejaremos la opcidon de
automatico.

Por ultimo, en opciones de la capa, pondremos YES en COMPRESS_GEOM (comprime la geometria
para que ocupe menos espacio) y nos cercioraremos de que la opcién de SPATIAL_INDEX esta en modo
YES (el indice espacial es necesario para poder navegar por la capa) y damos el botdn de aceptar para
que se exporte el fichero.

@ Guardar eapa vectorial como. X

Fama Spatiatie
Nombre de archivo |C:1QGIS Muncpios_Crlsclte a
embre de s cape lmites_cl_muncpses

®e 75125830 - ETRSE3 / UTM zone 0 -|&

Codficacidn

w Seleccione campos a expartar y sus opciones de exportaciin

Mombre | Mombe ewportsdo  Tpa  Reemplasar conlos valores mostiados

fid & Integer
¥l nspent ntpent st
Vinmn nmn sting
o nprov  nprav st
¥l nautn  naumn stg
] _auton_jn c_auton_n sting
Seiecsiona Iodo Deseleccionar toda
Usar akas para nombre exportado
| Conzervar metadstos de Is capn
¥ Geometria

T de geometria Automities
' Forzar mli ipo

Inchr dmersidn 2

w | Extensidn (actuak ninguno}

| Afade archive guardado s maps Aceptar Cancalar Anda
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G Guardar ezpa vectorisl come. X
Fomata Spatolie
Nombre de srchiva €1 QSIS Wuriopios Cyl scbte
Nombre de ls cape lmites_oil_suricosies
e £755:25830 -ETRSS9 | LTM 2ane 300
Codifcacdn
w Seleccione campos 3 exportar y sus opciones de exportackin
Nombre | Nombre expoctado | Tpa  Resmolaser conlos vekores mstiados
#d & Integer
! n_spient |n_ip_ent g
Woame nmn g
W ngre  |nprav g
¥ nauten |nauton stmg
V! e auton in | ¢_sutn v g
Seecoonsr todo Deseiscconer todo
Usar skos pars nombre exportade
¥ Conservar metadatos de la c20s
¥ Geometria
Tipo de geometria Automsticn
¥ Forzar mit o
Tndu dmersién 2
¥ Extensién (actusk ninguno)
V| Aaci archvo guardado al mapa Aceta Cancelar A

Ahora, abrimos la ubicacién en donde hemos exportado y veremos que tenemos un archivo llamado
Municipios_CyL.sqlite. Cerciorandonos de que hemos cerrado QGIS o hemos eliminado el fichero
exportado del mapa de trabajo para evitar bloqueos en el mismo, lo copiamos y lo llevamos al
dispositivo en donde tengamos instalado CARTODRUID. Lo pegaremos (p.e.) en la memoria interna
en la carpeta \Cartodroid\data (también podriamos ubicarlo en la carpeta CARTOREPO junto con el
resto de la informacion de referencia).

Winl0x64 (C) > QGIS

yl_municipales.cst

05/05/2025

Galaxy TabS2 > Tablet > cartodroid data

B Este equipo

GPAC

16

Q

(@ cARTODRUID



& o
I\:E.FIHLH.’G ') Junta de
@ TECHOLOGICO Castillay Leén

(@ cArRTODRUID

Una vez con el fichero copiado en el dispositivo, arrancamos CARTODRUID. Por defecto, se abrird el
ultimo proyecto con el que hemos trabajado (en nuestro caso, el creado en el ejercicio anterior).

Para anadir la capa que hemos creado a nuestro proyecto, desplegaremos el menu izquierdo de la
aplicacion y pincharemos en el icono de afiadir capa.

Dentro de las opciones, seleccionaremos “Capa vectorial” y dentro de las opciones que nos aparecen,
optaremos por la opcién de “Cargar fichero Sqlite”.

Nueva capa

Cargar fichero Salite

Capa repositorio Itacyl

Se nos abrird un a ventana en la que tendremos que navegar para encontrar el fichero. En algunos
dispositivos, el explorador de archivos que traen por defecto, no permite realizar esta busqueda
cuando tenemos que navegar por la memoria interna del equipo. Para evitar este problema,
recomendamos tener instalada una aplicacidon con la que podamos hacerlo como por ejemplo la
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aplicacién CE Explorer “ gue podréis descargar de manera gratuita desde el Play Store
(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cxinventor.file.explorer&hl=es ).

Imagenes

Audio

@ B O

Reciente

|+

Descargas

Tarjeta SD
110 GB de espacio libre

Drive
ita’Bbdrd078@gmail.com

Drive

Fotos

OneDrive

Selector de sonido

@0 +0> DB

< |

Galeria

Cx Explorador de Archivos

Como se aprecia en laimagen, en la parte inferior nos aparece la opcion de Cx Explorador de Archivos.
La pulsaremos y navegaremos hasta la carpeta en donde se encuentra alojado el fichero.

Una vez seleccionado, se nos abrird en CARTODRUID un nuevo cuadro de didlogo.

En la parte superior, nos aparecera un desplegable llamado “seleccione una tabla” en donde
elegiremos la capa que queremos cargar (los ficheros spatialite, pueden contener alojados en el mas
de una tabla diferente). En nuestro caso, elegiremos la Unica que aparece llamada
“limites_cyl_municipales”.
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Una vez seleccionada la capa, definiremos el resto de pardmetros que va a tener en el mapa, como
descripcién, niveles de escala visible tanto para las geometrias como para sus etiquetas y simbologia.

Si hemos seguidos todos los pasos correctamente, como resultado final, nos aparecera cargada la capa
que habiamos creado en el mapa de nuestro proyecto. Ya solo queda salvar el mismo para que nos se
pierdan los cambios que hemos hecho.

™ QN 7 95%@13:23
<« C\ imites_cyl_municipales

[ _l limites_cyl_municipal X
es

otra
capa de otro proyecto

Provincias 2018
Capa de provincias 2018

# Ortofotos PNOA 2023
Ortofotos 2023 del Plan Nacional de
Ortofotografia Aerea

Recintos SIGPAC
2024
Capa de re GPAC
202 che de la fecha
02-

Mapa de Google

1:5336 (Zoom 17.0)

6. Aplicacion de filtros a una capa en CARTODRUID

Vamos a aprovechar la capa que hemos creado y cargado en nuestro proyecto para realizar sobre
ella un ejemplo de aplicacidn de filtro para seleccionar parte de la informacion total contenida en
ella. Como comentabamos en el capitulo anterior en el que credbamos un proyecto, a las capas
vectoriales, podemos realizarlas filtros de seleccidn sobre los campos que la componen para que solo
nos muestre aquella informacién que queremos.

=3 Sinossituamos sobre la capa que hemos cargado y pulsamos sobre el icono de mostrar
atributos nos aparecera una ventana con la informacién de esta. Como puede apreciarse,

uno de los campos de la tabla de limites municipales, es el de ¢_prov_ine, en donde se
almacena el cédigo numérico de provincia segun el INE.
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Castilla y Le@n

Castillay Le@n

Castillay Le@n

Castillay Le@n

Castillay Len

Castillay Le@n

Castilla y Len

Castilla y Legn

Castilla y Le@n

Castillay Le€n

Castillay Legn

Castillay Le@n

Castillay Len

Castillay Len

c_auton_in c_prov_ine

07

07

07

07

07

c_mun_ine

001

002

QN T 04%01332

c_mun

05001

05002

05005

05007

05008

05018

05019

W\
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Ahora, vamos a filtrar dentro de la capa de municipios de Castilla y Ledn para que nos aparezca
n solamente los de la provincia de Valladolid (c_prov_ine=47). Para ello, nos situaremos sobre
la capa y desplegaremos el menu de opciones de la misma y seleccionaremos la opcion de
filtro. Se nos muestra entonces una ventana llamada Definition Query en donde deberemos escribir

con ayuda del teclado la condicidn que queremos establecer.

Definition Query

Aceptar

Definition Query

c_prov_ine=£1

Aceptar
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Una vez escrita la condicién, vemos que el icono de filtro de la capa, no aparece en color azul, lo que
significa que esta esta filtrada.

@
«@ Capas

Proyecto base

v I:l limites_cyl_municipal A

Ya solo nos queda comprobar el resultado del filtro para confirmar que lo hemos realizado
correctamente.

[~ QN T 94%@13:33

=@ limites_cyl_municipales I 6? ) ¢ H

Proyecto base

Google 1:1211369 (Zoom 9.2) <
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ENTREGA DEL EJERCICIO

Se entregara:

Una captura de pantalla realizada desde el dispositivo mévil, en el que se haya instalado la
aplicacién de CARTODRUID en el que se vean las distintas capas cargadas del proyecto, incluida la
generada desde QGIS y con el filtro en esta ultima, para que se muestren los municipios de la

provincia de Valladolid (c_prov_ine=47).

Se entregara un archivo de imagen con el formato: “E7_[Nombre y Apellidos del alumno].xxx"
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